
Projeto Pedagógico Resumido
Educação Continuada CJUD

A gamificação está presente em diversos setores e é explorada pelas empresas como um recurso para 

potencializar a produtividade, facilitar o aprendizado e aumentar o engajamento. A gamificação aplica 

dinâmicas e metodologias presentes nos jogos (como sistemas de pontuação, fases, missões, conquistas e 

recompensas), como um recurso de aprendizado, estímulo, motivação e modificação de comportamentos.

Tendo como alicerce a gamificação, a "2ª HACKATHONA DO TJRS" reunirá as equipes finalistas do game 

“Mestres da Justiça”, primando pelo despertar crítico e criativo dos participantes na práxis do trabalho. O 

game “Mestres da Justiça” utiliza a linguagem dos jogos de RPG, em que os jogadores são introduzidos 

em uma história. Na medida que os jogadores vão cumprindo as missões, ilhas vão sendo liberadas, 

oferecendo uma forma inovadora de aprendizado aos magistrados, servidores e estagiários do TJRS.

2ª Hackathona do TJRS

MODALIDADE

Híbrida*

PÚBLICO-ALVO

Magistrados(as), servidores(as)

e estagiários(as)

INSTRUTORES(AS)

*Os participantes terão atividades síncronas on-line (ao vivo) e outras atividades que poderão

ser feitas no seu próprio tempo na plataforma Moodle do CJUD, bem como aulas presenciais.

CARGA HORÁRIA

20 horas

REALIZAÇÃO

25 a 27/06/2025

CERTIFICADO

Para emitir, conclua o curso

com média final mínima de

7,0 e frequência de 100%.

AVALIAÇÃO

Atividade práticas propostas pelos instrutores.

OBJETIVO

CONTEÚDO

Da ideia à solução: como estruturar projetos inovadores no Judiciário e Arte de criar prompts: dicas para 

instruções precisas e eficientes. Ferramentas de inovação: Design Thinking e estratégias para projetos 

eficazes. Inovação em equipe: estratégias para potencializar o trabalho colaborativo. Gravação de sucesso: 

estratégias para produzir conteúdos de alta qualidade. Pitch inovador: técnicas de comunicação e 

planejamento para impressionar. Inovação organizacional: estratégias e exemplos práticos para o sucesso. 

Sprint de Ideias – Corrida curta para grandes mudanças. Inteligência artificial e inovação: a IA no nosso 

judiciário.

• Antônio Braz da Silva Neto

• Ilton Gomes de Ornelas Filho

• Luís Felipe Pino Schuch Colvara

• Moisés Junior Rodrigues Machado

• Sabrina dos Santos Cardoso

• Sandra Topanotti Trentin

• Sheron Garcia Vivian

• Taynara Silva Acerno

Promover a inovação e aplicar técnicas de resolução de problemas no contexto do TJRS.
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